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Wstep

pracy nauczyciela mozna wykorzystac
nowoczesne aplikacje internetowe. Internet pozwala
na szybki dostep do wiedzy i roznorodnych materiatow
dydaktycznych.
Znajdziesz w nim rowniez wiele narzedzi
wspomagajacych proces nauczania i uczenia sie. Mamy
zatem z czego wybierac.

Co mozemy znalez¢ w Internecie?

e platformy edukacyjne, ulatwiajace zorganizowanie
procesu dydaktycznego,

¢ edukacyjne strony internetowe z réznych dziedzin
wiedzy,

e serwisy internetowe i aplikacje, za pomoca ktérych
mozna przygotowa¢ materiaty edukacyjne, zadania
(np. ¢wiczenia interaktywne, quizy, testy, prace do
wykonania w konkretnym $rodowisku lub aplikacji
- np. komiksy, prezentacje, grafiki, filmy, itp.).

W  publikacji skupimy si¢ na trzech darmowych
narzedziach, tj. Canva, Padlet i Testportal.




Canva

ROZPOCZYNAMY PRACE

Canva umozliwia tworzenie na platformie w Internecie projektow graficznych. Mozna zalozyc¢
darmowe konto jako nauczyciel i korzysta¢ z wielu szablonéw uwzgledniajacych szkolna
specyfike, np. roboczych arkuszy, planoéw lekcji, prezentacji, plakatow, raportow, jak rowniez
roznorodne materialy promocyjne, informacyjne i edukacyjne, jak rowniez kartki, zaproszenia,
dyplomy, infografiki na portale spoleczno$ciowe, czy wideo. Kazdy z szablonéw mozna szybko i
tatwo dostosowac¢ do swoich potrzeb.
Rejestracje w serwisie dokonuje si¢ poprzez strone https://www.canva.com/pl_pl/.
Tworzac materialy mozna skorzysta¢ z gotowych szablonéow lub tworzy¢ je od poczatku
samodzielnie. Korzystanie z szablonéw znacznie usprawnia prace i skraca czas, ktory nalezy
poswieci¢ na wykonanie materialow. To co nie potrzebne mozna z szablonu usung¢, dodac tekst,
grafike i zmodyfikowa¢ domyslne elementy.
Po pierwsze trzeba zalogowac si¢ na swoim koncie w Canvie, klikng¢ opcje Szablony i Edukacja, a
nastepnie wybra¢ Prezentacja edukacyjna lub mozna klikng¢ miniature Prezentacje edukacyjne
znajdujaca si¢ w Srodkowej czesci ekranu. Wszystkie szablony pojawig sie¢ w formie miniatur
pogrupowanych przedmiotami. Aby zmodyfikowa¢ szablon trzeba klikng¢ w trzy kropki i
nastepnie w Dostosuj ten szablon. Jezeli nie spelnia on oczekiwan, zamykamy okno lub
wybieramy z szablonoéw wys$wietlonych w sekcji Wiecej podobnych. W nowym oknie przegladarki
otworzy si¢ okno, w ktorym mozemy dokona¢ edycji projektu.
Powinno si¢ zmieni¢ tytul projektu. Klikamy w pole z nazwg szablonu, znajdujace si¢ w géornym
prawym rogu ekranu, usuwamy domyslny tekst i wprowadz nowy tytul projektu. Aby powigkszy¢
obszar podgladu obszaru roboczego, przesuwamy suwak znajdujacy sie¢ w dolnym prawym rogu
ekranu.
By pobra¢ wszystkie dostepne w szablonie strony trzeba wybra¢ z menu po lewej stronie opcje
Projekt i klikamy przycisk Zastosuj wszystkie ... stron. Mozna réwniez dodawa¢ strony po jednej
w miare¢ jak nasza prezentacja jest opracowywana.

Q Wyszukaj swoje tresci lub tresci na platformie Canva
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https://www.canva.com/pl_pl/

Dodaj tytutstrony &

t',' Dodaj strone Ctrl+Enter

L_|‘E| Powiel 1 stroneg Ctrl+D

C '@' Usun 1strone DELETE
a n Ua SES Ukryj strone

@ Zablokuj 1 strong Alt+ShiftsL

MANIPULOWANIE STRONAMI D

D) Dodaj przejécie

=7 Notatki

E

Aby dodac kolejng strone nalezy klikng¢ w dolnej czes$ci ekranu miniature z plusem. Pojawi sie
pusta strona. Mozna ja wypelni¢ jednym z szablonow znajdujacych si¢ w oknie po lewej stronie.
By zmieni¢ uklad graficzny konkretnej strony, zaznaczamy stron¢ i wybieramy odpowiedni
szablon z okna po lewej. Aby usuna¢ strone wystarczy zaznaczy¢ jej miniature i nacisng¢ klawisz
Delete. Wykorzystanie tego samego ukiladu graficznego w nowym slajdzie uzyskamy poprzez
zduplikowanie strony. Uzywamy w tym celu skrotu klawiaturowego Ctrl+D.

Zmiany w stronach wybieramy korzystajgc z menu uruchamianego po wybraniu miniatury i
nacis$nieciu trzech kropek. Wybieramy to co chcemy wybra¢, np. Dodaj strone, Powiel 1 strone,
Usun 1 strong, Ukryj strone, Zablokuj strone, Rozszerz i utworz tablice, Dodaj przejscie, Notatki.
W tym samym miejscu mozemy dodac¢ tytul strony. Pewne opcje mozemy wykonywac przy
uzyciu skrotow klawiaturowych:

Dodaj strone Ctrl+Enter

Powiel 1 strong Ctrl+D

Usun 1 strone Delete

Zablokuj strone Alt+Shift+L

Podglad slajdu znajduje sie¢ w Srodkowej czesci okna. Jego wielko$cia mozna manipulowac za
pomocy paska statusu znajdujacego sie w dolnej czesci ekranu wyrazona w procentach. W tym
samym miejscu mozna przetgczac sie pomiedzy widokami normalny, siatka, czy pelny ekran oraz
wys$wietli¢ pomoc.

Wybierajac polecenie Notatki mozna doda¢ notatki prelegenta. Sg one bardzo pomocne podczas
prezentacji i niewidoczne dla stuchaczy prelekcji. Dodatkowo kazdy z slajdéw mozna zablokowac¢
przed dalsza edycja w celu uniknig¢cia przypadkowego przesuniecia obiektow na slajdzie. Kazdy z
slajdow mozna tez ukry¢ za pomoca polecenia Ukryj strone¢. Taki zabieg stosuje sie¢ w wypadku
tworzenia bardzo rozbudowanych prezentacji, ktére wielokrotnie wykorzystuje sie i akurat
konkretne slajdy nie sa potrzebne w trakcie konkretnego wystapienia.




Canva

MODYFIKUJEMY ELEMENTY SLAJDU

I|Lnra ~ H - |10,3| + ‘ (A_ B I U aA =1 Efekty QAnimacja Pozycja §: ? a

Na slajdach mozna modyfikowa¢ umieszczone domyslne teksty. Wybiera sie na pasku miniatur
ten slajd, ktory chce si¢ modyfikowa¢. W podgladzie slajdu nalezy klikng¢ w domySlny tekst.
Wszystkie teksty umieszczane sa w polach tekstowych. Pracuje sie z nimi podobnie jak z polami
tekstowymi w programach pakietu MS Office. Usuwa sie zatem domyS$lny tekst i wprowadza
nowy. Ponad tekstem na pasku pojawia sie pasek narzedzi, na ktérym znajduja sie opcje
pozwalajace na modyfikacje tekstu, tj. rodzaj fontu, wielko$¢ czcionki, kolor, czy pogrubienie
tekstu.

Wiele obiektéw na slajdach jest zgrupowana. Po zaznaczeniu zgrupowanych obiektow, na pasku
pojawi sie¢ opcja rozgrupuj. Po rozgrupowaniu mozna poszczegélne obiekty zmodyfikowac i
ponownie zgrupowac. Przy zaznaczaniu obiektéw albo kreslimy prostokatna markize lub
zaznaczamy klikajac poszczeg6lne obiekty przy wciSnietym klawiszu Shift.

Aby doda¢ dodatkowy obiekt, ktorego nie ma w szablonie np. tekst, element czy rysunek nalezy
wybra¢ odpowiednig ikone z paska po lewej stronie. Wybierajac tekst pojawi si¢ on w losowym
miejscu, mozna zmieni¢ domySlny tekst i przesung¢ go w inne miejsce. Tekst mozna edytowac, a
jezeli jakie$ narzedzie do edycji bedzie nieaktywne, to oznacza, ze dla konkretnego rodzaju tekstu
nie mozna go uzy¢. Podobnie mozna modyfikowa¢ pozostate obiekty.

Kazdg czynno$¢ mozna cofng¢ wybierajgc ikone cofania na pasku w géornym lewym rogu ekranu.
Narzedzie to jest bardzo podobne do podobnych narzedzi w innych programach.

To co niepotrzebne w szablonie mozna usuna¢ zaznaczajac dane elementy i klikajac klawisz
Backspace lub Delete albo wybierajac ikone kosza z paska, ktory wysSwietli sie u gory
zaznaczonych elementow.

Wszystkie obrazy i grafiki mozna zmienic¢ i usung¢. Stuzy do tego przycisk elementy. Mozna tam
znalez¢ rozne infografiki pogrupowane na kategorie. Sg to grafiki, naklejki, filmy, zdjecia. Mozna
je z fatwoscia wyszukiwa¢ w wyszukiwarce elementow. Grafiki mozna modyfikowa¢ podobnie jak
w pakiecie Office: przesuwac, zmienia¢ rozmiar czy obracac

¢ Strona gtéwna Plik ® Zmien rozmiar
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W razie potrzeby mozna zmieni¢ tto projektu. Tto do zmiany nalezy zaznaczy¢ klikajagc w nie. Na
gorze paska znajduje sie kolorowa ikona. Klikajgc w nig ustalamy kolor tta. Podobnie mozna
zmieniac¢ kolory tla w innych obiektach.

Oprocz koloru tta mozna doda¢ animacje. Zaznaczamy obiekt, do ktorego dodana zostanie
animacja. Animacje dodajemy podobnie jak w programie Power Point. Animacje mozemy dodawac
do obiektu lub do przejs¢ pomiedzy slajdami. Wybierajac animacje w oknie moga pojawic si¢
dodatkowe opcje do ustawienia. Mozna tez ustawi¢ czas trwania animacji, oraz to czy efekt
animacji do slajdu bedzie dotyczyl wszystkich.

Do kazdego elementu na stronie mozna dodac hipertacza do zasobow Internetu. Trzeba najpierw
zaznaczy¢ obiekt i z paska nad obiektem wybra¢ trzy kropki, a nastepnie hiperlacze. W pole
tekstowe kopiuje sie link do zasobow Internetu i naciska Enter by zaakceptowac. Hipertacze
mozna edytowac lub usunaé. W tym celu zaznacza si¢ hiperlacze i na pasku powyzej i wybiera sie
ikone¢ hiperlacza by je zmodyfikowac i klika przycisk gotowe lub ikone kosza by hiperlgcze
usunac.

Na zakonczenie mozna zmieni¢ kolejno$¢ slajdu poprzez przeciaggniecie myszg jego ikony w nowe
miejsce oraz sprawdzi¢ jej wyglad i czy wszystko dziata poprawnie, zwlaszcza gdy zostaty dodane
animacje. Sprawdzenie wygladu animacji mozna dokonywa¢ na kazdym etapie tworzenia
prezentacji. Aby wysSwietli¢ podglad prezentacji nalezy klikna¢ przycisk Prezentuj i w oknie
wybra¢ tez opcje Prezentuj. Po zakonczeniu ogladania prezentacji uzywamy klawisza Esc by
powrdci¢ do okna tworzenia prezentaciji.

. s . . Animacje stron Animacje tekstu
Animacje stron Animacje tekstu ! :

Stworz animacje

KOIT‘IbiI'IB.CjE i Dowolnie przeciagnij element, aby
stworzy¢ wiasng animacje.

Podstawowe

Abc

T -
ABC ABC

Prosta Elegancka Zabawna

Wznoszenie Przesunigcie Pojawianie sig




Canva

ZAPISYWANIE

Prezentacja zapisywana jest na biezaco w Canvie. Mozna ja odtwarza¢ w pelnej funkcjonalnosci
tylko z poziomu Canvy. Mozna ja odtworzy¢ w opcji Prezentuj na pelnym ekranie, Widok
prezentera, Prezentuj lub nagrywaj. Aby zapisa¢ ja na dysku w gérnym prawym rogu ekranu
klikamy przycisk Udostepnij, Pobierz i w oknie wybierz typ pliku, w ktéorym chcesz zapisac
projekt. Najlepiej zapisa¢ prezentacje w formacie PDF. Co prawda traci si¢ wszystkie efekty
animacji ale prezentacje mozna wyswietla¢ bez potrzeby podpigecia do Internetu. Tylko
utworzenie filmu w formacie MP4 umozliwia zachowanie wszelkich efektow animacji. Mozna tez
udostepni¢ prezentacje, np. w postaci linku. Nalezy klikng¢ w prawym goérnym rogu okna
przycisk udostepnij i klikng¢ opcje Lacze tylko do podgladu albo skopiowac¢ link i wystac¢ link e-
mailem, osadzi¢ na stronie internetowej, czy w mediach spoleczno$ciowych.

+ i I;g Prezentuj |I| Udostepnij

Udostepnij projekt

Osoby z dostepem Edycja

‘ Dodaj osoby, grupy lub zespot ‘

£+

Link do wspétpracy
‘ @ Tylko Ty masz dostep ~ ‘
Skopiuj link
3} (I @ S

Prezentuj Prezentuji Strona Link do
nagrywaj internetowa  wyswietlania

A Pobierz
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dodaj pliki

- materialy

Padlet jest wirtualng tablicag korkowa, $ciang. Mozna na niej publikowac¢ bardzo rézne materialy
(pliki np. tekstowe, prezentacje, linki do stron internetowych, zdjecia, obrazki, filmy, itp.).
Materialy mozna pogrupowac tematycznie a potem w prosty sposob udostepni¢ w sieci. Padlet
nadaje si¢ do wykorzystania w szkole. Moze pelni¢ role komunikatora pomigedzy nauczycielem i
uczniami, lub kolegami. Na tablicach moga by¢ umieszczane wiadomosci zawierajace wylacznie
tekst. Przyda sie rowniez podczas pracy metodg projektu (praca zespotowa) jako obszar do
wspolpracy, miejsce gromadzenia zbiorow, otrzymywania informacji zwrotnej, zbierania opinii,
przesylania i udostepniania prezentacji nietypowych, interaktywnych. Padlet mozna traktowac
jako tematyczng tablice, zbior ciekawych artykulow, zdje¢, cytatow, ¢wiczen. Mozna za jego
pomocy zbiera¢ opinie czy potraktowac jako afisz z linkami do prac czy projektéw uczniow,
stworzy¢ biblioteke, gdzie dzielimy si¢ linkami do ciekawych artykutow, ksiazek, filméw, muzyki,
itp. Przy organizacji projektow Padlet moze sta¢ si¢ miejscem, gdzie zbieramy wspolne pomysty,
projekty, stownictwo, definicje, pojecia lub miejscem na wspolne rysowanie i prace plastyczne.
Inspiracji do tworzenia Padletbw mozna szuka¢ w wyszukiwarce Google wsrod udostepnionych
publicznie wirtualnych tablic (wpisuje si¢ fraze z dopiskiem ,padlet”).
Wirtualng tablice znajdziemy pod adresem jak rowniez mozemy $ciaggnac
aplikacje pod system Android oraz iOS.
Aby rozpocza¢ prace z Padletem trzeba sie najpierw zarejestrowac i wypelni¢ formularz, a na
koncu wybra¢ rodzaj konta. Do dyspozycji sa dwa konta ptatne i jedno bezptatne =z
ograniczeniami. W bezplatnym koncie mozna utworzy¢ tylko trzy tablice i przechowywac¢ do
20MB danych.
Nowy post dodajemy poprzez klikniecie ikony plusa. Pojawi sie okno, w ktorym mozna wpisa¢
temat, jakas$ tres¢ oraz dodac plik, zalaczy¢ link, zrobi¢ zdjecie lub dotaczy¢ je z dysku oraz wiele
innych mozliwos$ci po naci$nigciu trzech kropek. ~

X (‘v‘v‘yszukaj obrazy/GIF-y na Youtube, Spotify, w sieci lub wklej URL ) 8 1
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Rejestrator Rejestrator
Aparat . Lo
wideo dzwieku
o o Fyeunek e e moge l
tworzy¢

Wyszukaj obraz GIF YouTube
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4 Lokalizacja

Spotif;
[HED sieci Web § core Biaty

.



https://padlet.com/
https://play.google.com/store/apps/details?id=com.wallwisher.Padlet
https://apps.apple.com/us/app/padlet/id834618886

Wybierz format
Nie przejmuj sig, mozesz to zawsze zmienic¢ pdzniej. Hover to
preview.

Padlet

[
Sciana Sciana z sekcjami

PRZYKEADY (kolumna)

Tworzac nowy Padlet mamy do wyboru rézne rodzaje $cian z sekcjami lub bez. Mozna wybiera¢
spo$rod Tta, Osi czasu, Scenopisu, Listy, Sciany i Mapy.
Ponizej przykiad wyglad Osi czasu z sekcjami i scenopis:

hd

! : : : !
5 5
| \ ‘ ‘

5 & 5

Przyktad Tta i Mapy z sekcjami.

A

; —

Simple formats - Advanced formats -

9 Tio £ ¢ czasu z sekcjami

0O$ czasu
Scenopis z sekcjami

Scenopis

Lista z sekcjami

o Sciana z sekcjami (kolumna)
Sciana

Mapa z sekcjami



Testportal

INFORMACJE WSTEPNE, TWORZENIE PYTAN

Testportal jest platforma do tworzenia testow. Umozliwia edytowanie pytan, ich losowanie,
mozliwo$¢ ograniczenia czasu odpowiedzi na pytanie lub czasu trwania testu. Przez caly czas
trwania testu mozna go nadzorowa¢, a po zakonczeniu sprawdzi¢ statystyki oraz
przeanalizowa¢. Ponadto mozliwe staje si¢ zabezpieczenie testu przed przelaczaniem si¢ na inne
aplikacje, poniewaz wyjsScie z testu jest rejestrowane i wiadomo ile razy i na ktorym pytaniu
nastgpitlo wyjécie z testu. Test mozna na biezaco monitorowa¢, $ledzac postepy kazdego z
uczniow. Test mozna uruchomi¢ o okreSlonej porze i zezwoli¢ na dostep do niego przez
okreslony czas.
Testy mozna dopasowac od indywidualnych potrzeb, np. wybiera¢ rézne rodzaje pytan, tworzy¢
zestawy, ustala¢ w jaki sposob bedzie mozliwy dostep do testu, ustawi¢ sposob oceniania, i wiele
innych funkcji.
Aby utworzy¢ test nalezy zarejestrowac sie w portalu na stronie: https://www.testportal.pl
Nastepnie klikng¢ w menu Moje testy przycisk Nowy test. W oknie Ustawienia wstepne, podaje
sie¢ dane podstawowe, tj. nazwa testu, kategoria, jezyk testu i dodatkowe informacje. Trzeba
klikng¢ Utworz by przejs¢ dalej. Pojawia sie panel Konfiguracja, w ktéorym w Menadzerze pytan
tworzymy pytania:

¢ Klikamy przycisk Dodaj pytanie

¢ Dodajemy tres$¢ Pytania 1 w polu tekstowym, formatujemy, dodajemy ewentualne zdjecia

e Wybieramy kategorie pytania lub tworzymy nowa
Nastepnie wybiera sie rodzaj odpowiedzi z sze$ciu wariantow (jednokrotny lub wielokrotny
wybor, opisowa, prawda /falsz, krotka odpowiedz, ankietowa)
Do pytan mozna dodawac zatgczniki, by stworzy¢ pytania trudniejsze lub interesujace.

@} Ustawienia wstepne

o Menedzer pytan
Zestawy testowe
Dostep do testu

Strona startowa testu

Ocenianie i podsumowanie

Ustawienia czasu

> Aktywuj test



https://www.testportal.pl/

Testportal

ODPOWIEDZI
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Dodajemy wszystkie odpowiedzi do pytania i oznaczamy jedna lub wiele prawidlowych
odpowiedzi w zaleznoSci czy pytanie jest jedno, czy wielokrotnego wyboru.
Kazde pytanie modyfikuje si¢ w do$¢ szerokim zakresie dodajgc obrazy, filmy, audio, plik pdf,

edytor rownan czy kod programu oraz edytuje elementy tekstu czy akapitu. Podobnie mozna
modyfikowa¢ odpowiedzi.

W przypadku pytan z krotkg odpowiedzig rozrozniana jest wielko$¢ liter. Przy sprawdzania pytan
krotkiej odpowiedzi mozna zaznaczy¢ odpowiedz jako prawidlowg, nawet jesli nie oznaczyliSmy
jej w grupie odpowiedzi poprawnych.

Kazda odpowiedZz mozna usuna¢, klikajac ikonke kosza lub zwigkszy¢ ich ilo$¢ poprzez kliknigcie
Dodaj odpowiedz. Po dodaniu wszystkich odpowiedzi nalezy ustali¢ jaka bedzie punktacja.

Pytania zatwierdzamy klikajac przycisk Zapisz lub Zapisz i dodaj kolejne. Pozostale pytania i
odpowiedzi dodajemy podobnie.

1.W kategorii Zestawy testowe mozna ustawi¢ czy kolejno$¢ pytan i odpowiedzi jest stala czy
bedg one losowane oraz ile pytan bedzie losowane z catosci lub z kategorii.

KOLEJNOSC PYTAN
Whybierz jedna z opcji:
O Stata kolejnosc pytan i odpowiedzi zdefiniowana w Menedzerze pytan

o Losowa kolejnosc pytan i odpowiedzi

OGOLNE Losowanych pytar: 10 z puli: 20.

O 9 HBRNLHX® B I X% QO AveLy &= {EviEv
x = int(input())

[J pyt.3 OGOLNE  Typ Jednokrotny wybér Punkty 1

Celem ponizszego (fragmentu) programu jest obliczy¢ liczbe liter a w stowie S:
ile.a =0
for i in range(len(s)):

if 227

ile a += 1

Co nalezy wstawi¢ w miejsce znakow zapytania, aby program spetniat swoje zatozenia?
S=="a
Slil="a
i=="a

Sli]=="a



https://www.testportal.pl/pl/pomoc/konfiguracja-testu/ocenianie-i-informacje-dla-rozwiazujacych/#how-to-mark-short-answer-as-correct
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DOSTEP DO TESTU

O Wytacz o Wiacz tylko ostrzezenia O Wtacz ostrzezenia i blokade testu

Aby ustawi¢ dostep uczniéw do testu nalezy wybrac¢ jedng z opcji:

e link,

¢ indywidualny kod dostepu,

¢ haslo grupowe,

e link (trening/quiz),

¢ udostepnianie w aplikacji Testportal dla Microsoft Teams.
Opcja indywidualny kod dostepu, wymaga podania liczby rozwigzujacych test i podania w tabeli
ich adresow e-mail. W opcji Link (trening /quiz) nie bedg dostepne wyniki testu.
Zabezpieczenie si¢ przed probami Sciggania polega na ustawieniu w zakladce Technologia
Uczciwy Rozwigzujacy. Pozwala to na zapisanie, ile razy rozwiazujacy opuscili zakladke testu.
Uczen za kazdym razem, gdy bedzie probowal opusci¢ test dostanie ostrzezenie. Bardziej
radykalnym rozwigzaniem jest wybranie opcji Wiacz ostrzezenia i blokade testu. Najlepiej
ustawi¢, ze po przekroczeniu wyjscia z testu minimalnie dwa razy test zostaje zablokowany i
zakonczony.
Waznym elementem jest Strona startowa testu. Dodawac¢ tu mozna instrukcje dla zdajacych, np.
ze test jest jedno lub wielokrotnego wyboru, albo o ograniczeniach dotyczacych braku
mozliwo$ci powrotu do poprzednich pytan, czy to ze pytania sa losowane z wiekszej puli.
Oprocz tego mozna wstawi¢ pola obowigzkowe, np. tekstowe pole z imieniem, nazwiskiem, czy

klasa.
Kanat
@ Przegladarka internetowa ﬁ Microsoft Teams
Typ dostepu
& Link Indywidualny kod dostepu o] Hasto grupowe

& Link (trening/quiz)

© Test bedzie mogt rozwiazac kazdy, kto otrzyma link

https://www.testportal pl/test.html?t=36etPIAZK6IQ P Kopiyj link
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OCENIANIE I PODSUMOWANIE

W sekcji ocenianie testu i podsumowanie jest miejsce na wpisanie komunikatu jaki zobaczy
uczen po zakonczeniu testu. Mozliwe jest tez wySwietlanie zdajagcym informacji o liczbie
zdobytych punktéw, ocenie, zdobytych procentach, czy poprawnych odpowiedziach. Jest tez
mozliwo$¢ przekierowania na strone zewnetrzng.

Tu tez ustawimy kryteria oceniania. Kryteria oceniania mozna ustawi¢ po zakonczeniu testu lub
jeszcze przed. Dodajemy punkty lub procenty aby okresli¢c prog zaliczenia testu. Mozna tez
okresli¢ przedzialy procentowe na kazdg ocene.

W Informacjach dla rozwigzujacych wpisuje sie komunikaty widoczne po zakonczeniu testu.
Mozna ustawi¢ inne komunikaty dla tych co zdali i tych co nie zdali oraz przesta¢ powiadomienia
dla kazdego z wynikami testu oraz z wyniki zbiorcze dla autora testu.

W tym miejscu mozna tez ustawi¢ czas trwania testu. Ustawi¢ mozna czas trwania calego testu,
np. na 40min lub limit na kazde pytanie (np. 5min).

Test aby mozna rozwigzywac¢ nalezy aktywowac. Aktywacje moze przeprowadzi¢ samodzielnie,
autor testu lub wprowadzi¢ czas w jakim bedzie aktywowany test. Mozna od momentu
naci$niecia przycisku Aktywuj test ustawi¢ by test byl aktywny, np. przez 24h lub w przedziale
czasowym np. od 25.04.2023 8:00 do 25.04.2023 8:40.

Na koniec nalezy sprawdzic¢ jeszcze raz wszystkie zaktadki i ustawienia w kategorii Konfiguracji
testu by sprawdzi¢ czy wszystko zostalo ustawione prawidlowo. Mozna tez kliknag¢ w ikone
Podglad by sprawdzi¢ czy wszystkie pytania s3 prawidlowo ustawione oraz czy ustalenie
odpowiedzi na pytanie jest wymagane. Mozna tez sprawdzi¢ Podglad strony koncowe;.

INFORMACJE DLA ROZWIAZUJACYCH

Wybierz jakie informacje beda pokazywane rozwigzujagcym na zakonczenie testu

@ nformacja zwrotna w dwéch fazach

Istnieje mozliwos¢ poczatkowo ukrycia pewnych informacji przed rozwigzujgcymi. Po przejrzeniu i sprawdzeniu
wszystkich arkuszy testowych, mozesz zadecydowac o odkryciu reszty informaciji.

Wynik w procentach Wynik w punktach Ocena Ocena opisowa
Poprawne odpowiedzi na pytania Komunikat o zaliczeniu lub niezaliczeniu testu

Powiadom rozwiazujgcego o wyniku poprzez wiadomosc e-mail .

viadomosci e-mail zawarta bedzie ta sama tresc, co po zakonczeniu testu
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WYKORZYSTANIE

Praca z Testportalem moze sprawdzi¢ si¢ zaro6wno podczas nauki zdalnej, hybrydowej czy
stacjonarnej. Kazdy test jest latwy w przygotowaniu i moze by¢ wielokrotnie uzywany, a takze
modyfikowany, by w prosty sposéb stworzy¢ nowe testy. Zastosowa¢ mozna go przy zadawaniu
prac, robieniu kartkowek i klasowek, probnych egzaminéow zar6wno w pracowniach
komputerowych jak i na komorkach. Dodatkowo na platformie jest dostep do szczegolowej
analizy wynikow by oceni¢ stopien wiedzy uczniow.

Prace domowe mozna poprzez platforme z latwoScia dostosowa¢ do kazdego ucznia,
zréznicowac, co zapobiega $cigganiu i mozna je zadawac z réznych przedmiotow, nie tylko z
informatyki.

Fatwiejsze staje si¢ tez przygotowanie do wiekszych egzaminéw np. do matury, sprawdzanie
staje sie duzo prostsze, automatyczne sprawdzanie i wyniki, statystyki pozwalaja oszacowac,
ktore z dzialow nalezaloby jeszcze przerobi¢ czy sprawdzi¢ przez ostatnie 5 minut lekcji czy
uczniowie zrozumieli biezacy material. Wystarczy zadac¢ kilka pytan z lekcji. To samo dotyczy
uczniow nieobecnych na lekcji, gdy za pomocg testu mozna sprawdzi¢ ich wiedze. Dzieki testom
sprawdza si¢ efektywno$¢ przyswojonego materiatu, co pozwala na zaplanowanie catego procesu
edukacyjnego i przemyslenie dalszych czynnosci.

Na wykresie iono podziat na najczescie rezultaty p orazilosé wynikéw, ktdre zawieraja sie w tych

X Celem ponizszego (fragmentu) programu jest obliczy¢ sume liczb naturalnych od 1 do n:
przedziatach.

suma = 0
for i in range(l, n+l):
14 227
12 Co nalezy wstawic w miejsce znakow zapytania, aby program spetniat swoje zatozenia?
10
Liczba == 13% suma +=1
wynikow
6 e 18% suma =suma + 1
4
5 - 11% suma +=i
0
0% 10% 20% 30% 40% 50% 60% 70% 80% 90% 100% - 8% suma+i

wynik

Ten wykres przedstawia liczbe ocen, jakie uzyskali rozwiazujacy:
STATYSTYKI

-1-

Zdato / Nie zdato

48.90/0 © 6min 5 sek

Sredni czas rozwigzywania

Sredni wynik

® 19

Ukonczen testu

Legenda

B termin1 [] Termin2




Najpierw okresl cel, potem
dobierz srodki i metody. Ciekawe
narzedzie ma bycC drugorzedne.

Darmowa narzedzia nie sg gorsze
od ptatnych. Mozna je wykorzystac
naroznych przedmiotach.

Padlet - Mozesz przesytac
materiaty dla ucznidw, a
uczniowie zadania, sprawdziany...



Testportal - Tworzysz testy i
sprawdziany, z mozliwoscia
losowania pytan i ocenianiem.

Canva - Przygotuj prezentacje,
dokumenty, plakaty, wizytowki,
ulotki, tablice, filmy, strony WWW...
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